Navod na obsluhu konfokalniho mikroskopu Olympus Lext 3100

(se zaméFenim na analyzu drsnosti povrchu vzorku)

Zapinani mikroskopu:

1) Zapnout jednotku Olympus MM6 - ASPS (x-y stolek).
2) Zapnout jednotku Olympus OLS 3000 (mikroskop).

3) Zapnout pocitac¢ a klepnout mysi na ikonu ,,User*.

4) Spustit fidici program klepnutim na ikonu ,,LEXT OLS*.

5) V okné ,Stage will start to move* klepnout na ,,OK* a vyckat az stolek ukonci
justaéni pohyby v roving x-y.

6) V okné¢ ,,Stage Control* klepnéte na tlacitko ,,Origin“ a vyckejte az stolek najede
sttedem pod hlavu mikroskopu.

7) 'V okné ,,Move to Home position?* klepnéte na tlacitko ,,Yes* a vyckejte az hlava
mikroskopu dokon¢i justa¢ni pohyb v ose Z.

8) Umistéte vzorek pod hlavu mikroskopu na stolek x-y.

Priprava Kk registraci snimku:

9) Vlevém hornim rohu obrazovky u napisu ,,Size*“ ponechte velikost snimku na
768x768 pixelt — viz obr. 1.

10) Na horni listé klepnéte na tladitko ,,TV*.

11) Zaostiete snimek zhruba pomoci ru¢niho posuvu (na boku mikroskopu uvolnit packu
a koleckem ladit, pak vratit pa¢ku do piivodni polohy).

12) Posuiite vzorek do zddané pozice pomoci dalkového packového ovladani stolku x-y.
13) Zvolte si potiebny objektiv klepnutim v levém hornim roku na nékteré z kulatych
tlacitek: x5, x10, x20, x50, x100 (pozor at’ nedojde pfi automatickém nataceni hlavy

ke kolizi se vzorkem — je tfeba mit dostatecCny prostor mezi vzorkem a objektivy).

14) Zapnéte antivibracni desku TS 150 - nejdiive hlavni vypinac, pak stisknéte tlacitko
oznacen¢ jako ,,E“, tim dojde k nastartovani aktivniho tlumeni okolnich vibraci.

15) Zaostiete znovu na vzorek bud’ uzitim autofokusu klepnutim na tlacitko ,,AF* (vlevo
na obrazovce nebo klepanim na tlacitka Sipek pro posuv objektivu nahoru a doli.

16) Upravte jas snimku na posuvniku ,,Brightness*.
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Obr.1 Hlavni okno ovladaciho programu

17) Prejdéte na konfokalni mod klepnutim na tlacitko ,,CF*“ a vypnéte TV mod
opctovnym klepnutim na tlacitko ,, TV*.

18) Ptejdéte na vyssi 12-bitové rozliSeni snimku klepnutim na tlacitko ,,Contrast”, ¢imZz
se zméni jeho napis na ,,Enhance®.

19) Zaostiete na nejnizsi mozné partie povrchového reliéfu vzorku bud’ Sipkami (vlevo)
nebo jemné koleckem u mysi.

Registrace rezu v ose z a tvorba 3D reliéfu:

20) Pro snimdni ponechte rychlejsi mod — tlacitko vlevo uprostied s napisem ,,Fast®.

21) Chcete-li rovnéz barevné snimky, klepnéte na tlacitko ,,Color, které se pak zabarvi
zeleng.

22) Klepnutim na tlacitko ,,3D* (vlevo uprostied) je zahdjeno snimani z-tovych tezi. Je
tteba vyckat nékolik minut na dokonceni procedury snimani optickych fezii —
pocitadlo sejmutych fezii bézi a ukazuje aktudlni stav.



23) Po dokonceni snimani klepnéte na tlacitko ,,3D* na horni listé nastroji, aby se
vytvofil trojrozmérny reliéf povrchu z nasnimanych fezi.

24) Odstrante Sum zreliéfu pomoci filtru, ktery se spousti zmacknutim tlacitka na

nejvyssi nastrojové listé s obrazkem ozubenych hrotu.

25) Orientaci 3D reliéfu je mozno ménit levym a pravym tlac¢itkem mysi, jeho velikost
koleckem mysi.

26) Zpusob zobrazeni je mozno ménit ter¢ikem (vlevo nahofe) mezi rezimy: ,,Surface®,
,,Texture®, ,,Real Color“a ,,Wire“. Volte ,, Texture*.

27) Klepnéte pravym tlacitkem mysi na obrazek mimo prostor soufadnicového systému.
Objevi se nabidka na uloZeni obrazku. Ulozte si jej na svoje médium (flash disk).

Analvza drsnosti:

28) Zvolte rezim meéfeni drsnosti povrchu klepnutim na ikonu s obrazkem Sikmého
méfidla se 3 ¢tvrtkruznicemi — na horni listé.

29) Ponechte rezim ,,line roughness* — tla¢itko ,,Line* v levém hornim rohu.

30) V levém spodnim rohu zeleného okna volte hodnotu A, v roleté oznacené ,,Cut off

A.“. Pro lomové plochy hydratované cementové pasty doporucujeme nastavit
hodnotu 1/10.

31) TaZenim zluté cary po snimku vyberte misto svislého fezu, na kterém se uskutecni
analyza drsnosti. Vyberte nejméné¢ 10 riznych mist horizontalné¢ a pak vertikalné
rovnomérné rozmisténych po snimku. Volba mezi horizontalnim a vertikdlnim
smérem c¢ary se provadi umisténim tecky do terciku v rubrice “Direction” vlevo
nahote. Po kazdém umisténi zluté Cary klepnéte na tlacitko ,,Results®, aby se
zobrazila nova data do tabulky. Pivodné zlutd ¢ara nyni zezelend. Tazenim zelené se
opet vrati na ptivodni zlutou barvu.

32) Po ukonceni 20 méfeni (20 umisténi zluté ¢ary) ulozte tabulku s daty v exelovském
formatu na své médium (flash disk). Ukladani zahgjite klepnutim na tlacitko
s excelovskou tabulkou umisténou nad tlacitkem ,,Plane”. Hodnoty jsou ukladany
v mikrometrech.

Ukoncovani ¢innosti:

33) Vypnéte antivibracni desku TS 150: nejdiive zmacknéte tlaitko ,,E, pak vypnéte
napajeni hlavnim vypinacem

34) Ukoncete tidici program, vypnéte obé pomocné jednotky mikroskopu a mikroskop
zakryjte.



